
ADDENBROOKE’S COGNITIVE EXAMINATION – ACE-III 
Hindi Literate  

नाम :  
आय ु:   भाषा : 
अèपताल:    

ͧलगं :   अÛय भाषा: 
ATTENTION 
  
 पूǓछए  ये  कौन  सा    Ǒदन 

 मंिज़ल  

ATTENTION 

 तारȣख    
 
 
 दवाखाना/         शहर  
 अèपताल 

  महȣना     साल 
 
 
   Ĥदेश             देश  
  

  मौसम   
 

Attention 
[Score 0-5] 

 Attention 
[Score 0-5] 

जांच  कȧ तारȣख: ____/___/___ 

जांच  कता[ का नाम:______________________________ 

ͧश¢ा :_________________  काम काज : ______________________ 

ͩकस हाथ का Ĥयोग: ___________ ͧश¢ा छोड़ते समय कȧ उĨ ________ 

 पूǓछए  ये  कौन  सा
      

  कǑहये  : मɇ तीन शÞद बोलू ंगा / बोलू ंगी मरे बोलने के बाद दोहराइए।  “ नीबं ू, चाबी , गɅद ”  
(åयिÈत के बोलने के बाद कǑहए “शÞद याद रͨखए। मɇ बाद मɅ दबुारा आपसे पू छँूगा/पूछूगीं” ।) 

 केवल पहले पǐर¢ण को हȣ अकं दɅ(यǑद  आवæयक है तो तीन  बार दोहराइए।)    
 Ĥय×नɉ कȧ ͬगǓनती  ͧलͨखए ____________________________ 

 
ATTENTION  

 पूǓछए:  सौ(१००) मɅ से सात (७) घटाते जाए जब तक मɇ न रोकँू ।   
 åयͩकत के गलत जवाब देन ेपर उसे न रोकɅ  / अंत मɅ उनके जवाबɉ का अलाकंन करɅ (उदाहारण के ͧलए - 93,84,77,70,63 

यǑद ये  उ×तर  है तो ४ अंक दɅ)  
 पांच उ×तरɉ  के बाद पǐर¢ण को रोक दɅ। (93,86,79,72,65) ____ ____ ____ ____ ____ 

MEMORY 

 Attention 
[Score 0-3] 

 Attention 
[Score 0-5] 

 कǑहये : जो तीन शÞद आपको याद रखन ेके ͧलए कहे गए थ ेउÛहɅ दोहराइए   _______ ________ ________   Memory 
[Score 0-3] 

FLUENCY 
 (अ¢र)   कǑहए : मɇ आपको १ अ¢र दूंगा / दूंगी उस अ¢र से शुǾ होने वाले िजतने शÞद आप बता सकते हɇ बताइये । इनमɅ

इंसान के और जगह के नाम नहȣं होने चाǑहए। जसेै अ¢र "ब" से आप - ǒबãलȣ , बãब या बोलȣ इ×याǑद शÞद बना सकते हɇ।
अभी आप "प" से शुǾ होने वाले शÞद बताइए, सभी माğाओ का Ĥायोग कर सकते हɇ, जसेै (ͪप , प ु,पे , पै ) आपको एक ͧमनट
का समय  Ǒदया जाएगा। 

[Score 0 – 7] 

>14 
11-14 
8-10 
6-7 
3-5 
2 
1 
0 
Total 

 (जानवर) : कǑहये : ͩकसी भी अ¢र से शुǾ होन ेवाले जानवरɉ के नाम बताइये, िजतन ेभी आप बता सकते हɇ ।
    Fluency 
[Score 0 – 7] 

>16 
14-16 
11-13 
8-10 
6-7 
3-5 
1-2 
0 
Total 

7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 
0 
Correct 

>14 7 
11-14 6 
8-10 5 
6-7 4 
3-5 3 
2 2 
1 1 
0 0 
Total Correct 

  

 

>16 7 
14-16 6 
11-13 5 
8-10 4 
6-7 3 
3-5 2 
1-2 1 
0 0 
Total Correct 
  

 



 

 इस Ĥदेश के अभी के मÉुयमंğी का नाम बताईये  ।__________________________ 
  अपन ेदेश के Ĥधानमğंी का नाम बताईये  ।_______________________________ 
 ͩकसी एक राçĚपǓत का नाम बताईये  । _______________________________ 
 अपन ेराçĚͪपता का नाम बताईये  ।   _________________________________ 

MEMORY 

LANGUAGE 

LANGUAGE 
 Language 
[Score 0-2] 

 Language 
[Score 0-3] 

    Memory 
[Score 0 – 4 ] 

    Memory 
[Score 0 – 7] 

LANGUAGE 
 Language 
[Score 0-2] 

Updated 07/03/2013 

 एक पɅͧसल और कागज़ को " åयिÈत " के सामने रखɅ। अÞयास परȣ¢ण के ͧलए कहɅ : “ पɅͧसल उठाए ँऔर ͩफर कागज़ उठाएँ” ।
( गलती होने पर शुÛय अंक दɅ और परȣ¢ा को वहȣं समाÜत कर दɅ । ) 
 यǑद पǐर¢ण मɅ सफल रहɅ तो परȣ¢ा को जरȣ रखɅ। 

 कहɅ   :  कागज़ को पɅͧसल के ऊपर रͨखये। 
 कहɅ   :  पɅͧसल  को उठाइये लेͩकन कागज़ को मत उठाइए। 
 कहɅ   :  कागज़ को छूने के बाद मुझे पɅͧसल दȣिजए। 

गौर  कȧिजए : हर अनुदेश से पहले , कागज़ और पɅͧसल " åयिÈत " के सामने रखɅ। 

 
 åयिÈत  से उसकȧ ͪपछलȣ छु͠ी, (शǓनवार / इतवार या ×यौहार) के बारे मɅ २ या २ से अͬधक वाÈय ͧलखने के ͧलए कहɅ  ।

अगर दोनɉ वाÈय एक हȣ ͪ वषय पर ͧ लखे गए हɉ तो उसे १ अंक दɅ और अगर åयाकरण और शÞद सहȣ हो तो १ अंक दɅ।  (उदहारण
के ͧलए Ǔनदȶश पुिèतका देखɅ। ) 

 

  इन शÞदɉ को दोहराइये  " सुĤͧसƨ",  " Ĥो×सहन ",  "आदश[",  " शताÞद "    

यǑद सभी उ×तर सहȣ हो तो २ अंक दɅ यǑद ३ सहȣ हो  तो १ अंक दɅ, यǑद २ या कम उ×तर सहȣ हो  तो  ० अकं दɅ  

 कǑहये : अब मɇ आपको एक नाम और पता बताऊंगा/बताउंगी। उसे आपको तीन बार दोहराना है, िजससे आपको याद

रहे। बाद मɅ पूछे जान ेपर आपको दोहराना है। (केवल तीसरे पǐर¢ण को अकं दɅ) 
 

सुनीलकुमार ͧसहं : 

५२, èटेशन रोड  :  

गांधीनगर : 

इलाहाबाद : 

________ _______ 
____ ______ ______ 
______________ 
______________ 

Ĥथम  परȣ¢ण ɮͪवतीय परȣ¢ण ततृीय   परȣ¢ण 

________ _______ 
____ ______ ______ 
______________ 
______________ 

________ _______ 
____ _____ ______ 
______________ 
______________ 



LANGUAGE 

 कǑहये :   इस  वाÈय को दोहराइये   "हर चमकती चीज़ सोना नहȣं होती”। 
 Language 
[Score 0-1] 

 कǑहये  :  इस  वाÈय को दोहराइये   "बदंर Èया जाने अदरक का èवाद”। 
 Language 
[Score 0-1] 

LANGUAGE 

 इन ͬचğɉ के नाम बताइए। 
  Language 
[Score 0-12] 

LANGUAGE 

 ऊपर Ǒदए हु ए ͬचğɉ के आधार पर Ĥशन पूǓछए। 
 इन ͬचğɉ मɅ से   

 Language 
[Score 0-4] 

 जो बरसात मɅ इèतेमाल करते हɇ उसे Ǒदखाइए ।  
 जो रोशनी देती है उसे Ǒदखाइए।   
 जो खेती मे इèतेमाल होती है उसे Ǒदखाइए ।  
 जो रेͬगèतान मɅ ͧमलता है उसे Ǒदखाइए । 

Updated 07/03/2013 



LANGUAGE 

 कǑहये : इन शÞदɉ को ज़ोर से पǑढ़ए।    (यǑद सभी उ×तर सहȣ हो तो १अंक दɅ ) 
Language   
[Score 0-1] 

समुÍचय  
Ĥारंभ  
Èलेश  
महषȸ  
आकांशा  

VISUOSPATIAL ABILITIES 

 अनÛतता ͬचğ :  ऐसा हȣ ͬचğ बनाईए । 
Visuospatial 
  [Score 0-1] 

 तार घन : ऐसा हȣ ͬचğ बनाईए । 

Visuospatial 
  [Score 0-2] 

 घड़ी : पूǓछए : ५ बज कर १० ͧमनट Ǒदखाती हु ई घड़ी बनाइए। (अंकɉ के ͧलए Ǔनदȶश पुिèतका देखɅ, गोल के ͧ लए १, अंको के
ͧलए २ अंक, हाथ के ͧलए २ अंक, यǑद सबी सहȣ है तो ५ अंक दɅ) 

 
 

Visuospatial 
  [Score 0-5] 

Updated 07/03/2013 



VISUOSPATIAL ABILITIES 

 कǑहये : नीच ेǑदए गये ǒबÛदओुं को ǒबना इशारा ͩकए ͬगनɅ । 
Visuospatial 
  [Score 0-4] 

Updated 07/03/2013 



                   
                            
 
 

 
 

 

VISUOSPATIAL ABILITIES 
 इन अ¢रɉ  को पहचाǓनए। 

 पूǓछए : हमने जो आदमी का पता पहले बताया था, उसे दोहराइये। 

Updated 07/03/2013 

Visuospatial 
  [Score 0-4] 

राकेश यादव 

 ३७ 

èटेशन रोड  

पटेलनगर  

इंदौर 

 यह परȣ¢ा तभी करɅ जब, ऊपर Ǒदये गए काय[ मɅ से, åयिÈत एक या अͬधक ͪवषय को याद न कर पायɅ सभी ͪवषय याद आने पर पांच
(५) अंक देकर पǐर¢ा समाÜत करɅ। यǑद åयिÈत कुछ  हȣ अंश  याद कर पायɅ तो याद आऐ हु ऐ अंशɉ पर ͬचÛह (✓)  लगायɅ । ( दांयी ओर 
के छायांͩकत काँलम मɅ ͬचÛह लगायɅ ) åयिÈत के  ɮवारा याद न करने पर उसे ͪवकãप देकर पूǓछये, जैसे “उस åयिÈत का नाम Èया था, राम
æयाम या घनæयाम”, पहचाने गए ͪवकãपɉ को एक (१) अंक दɅ , िजसे पहले याद ͩकये गये अंकɉ मɅ शाͧमल कर Ǒदया जाएगा।  

सनुीलकुमार शमा[  

२५ 

माͩक[ ट रोड 

Ĥकाश नगर 
इलाहाबाद 

  

सनुीलकुमार ͧसहं  
५२ 
शाèğी माग[ 
गांधीनगर 
Êवाͧलयर 

SCORES 
/100 
/18 
/26 
/14 
/26 
/16 

सनुीलकुमार ͧसहं :

५२, èटेशन रोड  :

गांधीनगर :

इलाहाबाद :

…………………. …………………………………… 
…… ………………………. ………………………. 
………………………………………………………… 
………………………………………………………… 

èमरण¢मता 
èमरण¢मता 
èमरण¢मता 
èमरण¢मता 
èमरण¢मता 
 

TOTAL ACE-III SCORE 
           Attention

             Memory
             Fluency
          Language

          Visuospatial

  Memory 
[Score 0-7] 

 Memory 
[Score 0-5] 

 
   MEMORY 


