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અડેનṖુક ᷶ાનાḉમક માપદડં – III (અડેનṖુક'સ કોિ᷼નἵટવ એ᷵ામીનેશન III) 
ગુજરાતી આવૃિή (૨૦૧૭) 

નામ:  
જḍમ તારીખ: 
હોિḚપટલ નંબર અથવા સરનામુ:                                                      

કસોટી તારીખ: 
કસોટી લેનાર નુ ંનામ:  
સંપૂણ᷷ િશ᷵ણ છોḆયુ તે સમય ની ὤમર: 
ḗયવસાય:  
ડાબોડી/જમોડી: 

એકાṂતા(અટἹશન)  

 

¾ પૂછો: આજે કયો/કઈ/ 
કયંુ? 

 
¾ પૂછો: કયંુ/ કઈ/કયો? 

ἵદવસ  
_________ 
 
નંબર/ માળ 
_________ 

તારીખ 

  
 

શેરી/હોિḚપટલ 
_________ 

મિહનો  
_________ 
 
શહેર  
___________ 

વષ ᷷ 
_________ 
 
રાḁય 
_________ 
 

ઋતુ  
 
 
દેશ  
___________ 

એકાṂતા 
[આંક ૦-૫] 

      * 

એકાṂતા 
 [આંક ૦-૫] 

 
એકાṂતા(અટἹશન)  

¾ કહો: હું તમન ે૩ શḐદો આપવા જઈ રύો છંુ અને અન ેહું ઈ᷿છંુ છંુ કે મારા બોḕયા પછી તમે ત ેશḐદો બોલો. 
 “ લἸબ,ુ ચાવી, દડો” 

¾ બોḕયા પછી એમને કહો: “કોિશષ કરો ક ેશḐદોન ેયાદ રાખો કારણ કે  હુ ંતમને પછી થી પૂછીશ” 
¾ આંક ફ᷺ત Ṕથમ Ṋાયલ માટ ે(જો જἙર પડે તો ૩ વખત પુનરાવત᷷ન કરો)                
¾ કુલ કટેલા Ṕયḉનો થયા છે તે નἼધી રાખો =____ 

એકાṂતા 
 [આંક ૦- ૩] 

 
 
 

એકાṂતા(અટἹશન) 

¾ કહો: "શંુ તમ ે૧૦૦ મા ંથી ૭ બાદ કરી શકો છો? હું તમને અટકવાનુ ંન કહુ ંḉયા ંસુધી તમે Ṕḉયેક નવી સં᷻ યા માંથી ૭ બાદ કરતા 
રહો." 

¾ જો ભૂલ થાય તો, તેમન ેઅટકાવશો નહἸ. તેમને આગળ વધવા દો અન ેḉયાર પછી ના જવાબો ને તપાસો (જેમ કે ૯૩, ૮૪, ૭૭, 
૭૦, ૬૩ - આંક ૪) 

¾ પાંચ વખત બાદબાકી કયા᷷ બાદ અટકાવો (૯૩,૮૬, ૭૯, ૭૨, ૬૫):         

 એકાṂતા 
 [આંક ૦-૫] 

 
 

યાદશિ᷺ત (મેમરી) 

¾ કહો: "કયા ૩ શḐદો મἹ તમન ેબોલવા અન ેયાદ રાખવા કύા હતા?" _______  ________   ________ યાદશિ᷺ત  
[આંક ૦-૩] 

 
વા᷺પટતુા (ḏલὖુસી)  
¾ અ᷵રો  
¾ કહો:" હુ ંતમન ેમૂળા᷵ર માંથી એક અ᷵ર આપીશ અને એ અ᷵ર થી શἘ થતા જેટલા પણ શḐદો તમ ેબનાવી શકો એ કહેજો, પરંતુ ત ે

ḗયિ᷺ત કે Ḛથળ ના નામ હોવા જોઈએ નહἸ. જેમ કે અ᷵ર બ હોય તો િબલાડી, બરફી, બંગડી જેવા શḐદો બનાવી શકો છો, પરંતુ 
તમે બીના ક ેબગોદરા જેવા શḐદો બનાવી શકશો નહἸ. તમે સમḁયા? તમે તૈયાર છો? તમારી પાસે એક િમિનટનો સમય છે. હું 
ઈ᷿છંુ છંુ કે તમે "પ" અ᷵ર થી શἘ થતા શḐદો બનાવો, પ થી શἘ થતી બધી માṏાઓ નો ઉપયોગ કરી શકો છો. (પા,પી, પો,વગેર)ે 

           વા᷺પટતુા  
[આંક ૦-૭] 

 
 

  
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

≥ ૧૮ ૭ 
૧૪-૧૭ ૬ 
૧૧-૧૩ ૫ 
૮-૧૦ ૪ 
૬-૭ ૩ 
૪-૫ ૨ 
૨-૩ ૧ 
૦-૧ ૦ 

કુલ સાચા  
  

 

*(એમ- એસીઈ આંક માટે માṏ બોḕડ માં 
લખેલી જ વḚતુઓ નો સરવાળો કરવો.) 
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વા᷺પટતુા (ḏલὖુસી)  

¾ Ṕાણીઓ  
¾ કહો: "હવે શંુ તમે શ᷺ય એટલા Ṕાણીઓ ના નામ આપશો? તે કોઈ પણ અ᷵ર થી શἘ થઇ શકે છે." 

           વા᷺પટતુા  
[આંક ૦-૭] 

 
 

    

≥ ૨૨ ૭ 
૧૭-૨૧ ૬ 
૧૪-૧૬ ૫ 
૧૧-૧૩ ૪ 
૯-૧૦ ૩ 
૭-૮ ૨ 
૫-૬ ૧ 
<૫ ૦ 
કુલ સાચા  

 
 

 

યાદશિ᷺ત (મેમરી) 

 
કહો, " હું તમને એક નામ તથા સરનામંુ આપવા જઈ રύો છંુ, અન ેમારા બોલી રύા પછી તમાર ેએ નામ અન ેસરનામંુ બોલવાના છે. 
તેમ આપડે ṏણ વખત કરીશંુ જેથી તમ ેતેન ેયાદ રાખી શકો. હું આ નામ અન ેસરનામંુ તમન ેપછી થી પૂછીશ." 
 
આંક ફ᷺ત ṏીἒ Ṕયḉન માટ ેજ આપો 
 

યાદશિ᷺ત  
[આંક ૦-૭] 

 
 

 
 
 

 
 ૧લો Ṕયḉન ૨જો Ṕયḉન ૩જો Ṕયḉન 

ભરતભાઈ પટેલ 
૨૪, જનતાનગર સોસાયટી, 
મિણનગર, 
અમદાવાદ. 

________    _______ 
___   _______ _______  
_______ 
_______   

________    _______ 
___    _______ _______  
_______ 
_______   

________    _______ 
___   _______  _______ 
_______ 
_______   

યાદશિ᷺ત (મેમરી) 
 
 

¾ આપણાં રાજય ના મુ᷻ યમંṏી નુ ંનામ જણાવો.  __________ 

¾ આપણાં દેશ ના Ṕધાન મṏંી નુ ંનામ જણાવો.  ___________ 

¾ આપણાં દેશ ના Ṕથમ Ṕધાન મṏંી નુ ંનામ જણાવો.  _________ 

¾ આપણાં દેશન ેઆઝાદી અપાવનાર આગેવાન કોણ હતા ? _________ 

યાદશિ᷺ત  
આંક [૦-૪] 

 
 

ભાષા(લḍેગવજે) 
ḗયિ᷺ત ની સમ᷵ એક પેિḍસલ અને કાગળ નો ટુકડો મુકો. એક Ṕકટીકલ Ṋાયલ તરીકે ḗયિ᷺ત ન ેકહો "પેિḍસલ ὥચકો અન ેપછી કાગળ 
ὥચકો."  ભૂલ કર ેતો શૂḍય મુકો અન ેચકાસણી પુરી કરો. 
 
જો ḗયિ᷺ત Ṕકટીકલ Ṋાયલ માં સાચો હોય તો નીચે દશા᷷વેલ ṏણ આદેશ નું પાલન કરવા કહો. 
 

x કહો "કાગળ ને પિેḍસલ ની ઉપર મુકો" 
x કહો "પેિḍસલ ઉપાડો પરતંુ કાગળ નિહ" 
x કહો "કાગળ ને Ḛપશ ᷷કયા ᷷બાદ પિેḍસલ મન ેઆપો" 

 
નἼધ: Ṕḉયેક આદેશ અગાઉ પેિḍસલ અન ેકાગળ ન ેḗયિ᷺ત સમ᷵ મુકો. 
 
 
 
 

ભાષા 
આંક [૦-૩]  
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ભાષા(લḍેગવજે)  

 
¾ કહો "આપ જે િવષય પર ઈ᷿છો ત ેિવષય પર બે વા᷺ય લખીને મને આપો. હું ઈ᷿છંુ છંુ કે તમે સંપૂણ᷷ વા᷺યો લખો અન ે

સંિ᷵િḎતકરણ ન ેટાળો." ᷺યા િવષય પર લખવુ ંતેની ἒણકારી ધરાવતા ન હોય તો તમે કેટલાક િવષયોનું સૂચન કરી શકો છો. 
દાખલા તરીકે તમારી તાજેતર ની રἒ, તમારા શોખ, તમારા પἵરવાર અથવા બાળપણ િવષે લખી શકો છો. જો ḗયિ᷺ત ફ᷺ત 
એક જ વા᷺ય લખી શકે તો, ḉયારબાદ બીἒ વા᷺ય માટ ેકહી શકો છો. 
 

વા᷺ય માં એક કતા᷷ તથા એક ἵṀયાપદ હોવા જἙરી છે. જોડણી તથા ḗયાકરણ ની ભૂલો માટ ેઆંક કાપવો.બંને વા᷺યો એક જ િવષય પર 
હોવા જἙરી નથી. વધાર ેમાિહતી માટ ેમાગ᷷દἿશકા જોવી. 

ભાષા 
આંક [૦-૨] 

 
 

 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ભાષા(લḍેગવજે) 
 

¾ બોલવા માટે કહો "પતંિગયુ,ં િવષમતા, અḚપὼ, આંકડાશાḚṏી" 
 

જો તમામ સાચા હોય તો આંક ૨, જો ૩ સાચા હોય તો આંક ૧, અન ે૨ અથવા ઓછા સાચા હોય તો આંક ૦.  

ભાષા 
આંક [૦-૨]  

 
 
 

 

ભાષા(લḍેગવજે) 
 
¾ બોલવા માટે કહો: "ચળકાટ ધરાવતુ ંબધુ ંસોનુ ંન હોય" 

ભાષા 
આંક [૦- ૧] 

 
 

 
¾ બોલવા માટે કહો: "આગ લાગ ેḉયાર ેકવૂો ખોદવા ન જવાય"  
 
 

ભાષા 
આંક [૦- ૧] 
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ભાષા(લḍેગવજે) 
 
¾ નીચે આપેલા િચṏો ના નામ કહો: 
 
__________________ 
 

 
__________________ 

 

 
__________________ 

 

__________________ 
 

__________________ 
 

__________________ 

 

__________________ 
 

__________________ 
 

__________________ 
 

_________________ 
 

__________________ 
 

__________________ 
 

 

ભાષા  
આંક [૦-૧૨] 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ભાષા(લḍેગવજે)  
ઉપર આપેલ િચṏો પરથી નીચેના જવાબો આપો: 

x આ િચṏો માં કળા કરે તે પ᷵ી બતાવો 
x Ἤંક મારીન ેવગડાતંુ વાἶજṏ બતાવો 
x ખીḕલી દીવાલ પર જડવા માટે નુ ંઓἒર બતાવો 
x મુસાફરી માટ ેવપરાતંુ વાહન બતાવો 

ભાષા  
આંક [૦-૪] 

 
 
 

ભાષા(લḍેગવજે) 
 

¾ ḗયિ᷺ત ન ેનીચેના શḐદો વાંચવા માટે કહો: (જો બધા સાચા હોય તો ૧ આંક આપો) 

સમḍવય 
᷺લશે 
Ṕારંભ 
મહἿષ 

આકાં᷵ ા 

ભાષા 
આંક [૦- ૧] 
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ṑḘયઅવકાશ કૌશḕય (િવḂયઓૂḚપḘેયલ એિબિલટી) 
 
¾ અનંત આકૃિત: આ આકિૃત ની નકલ કરવા કહો. 

ṑḘયઅવકાશ 
આંક [૦- ૧] 

 
 

 

 
 
 
 
 
¾ વાયર ᷺યુબ: આ આકૃિત ની નકલ કરવા કહો. (આંક માટ,ે માગ᷷દશ᷷નન ેલગતી સૂચના જુઓ) 

ṑḘયઅવકાશ 
આંક [૦-૨] 

 
 

 

 
 
 

¾ ઘἵડયાળ: ḗયિ᷺ત ને કહો :  આંકડા દશા᷷વતી ઘἵડયાળ દોરો. કાંટા ḋવારા પાંચ વાગી ન ેદસ િમિનટ નો સમય દશા᷷વો. (આંક માટ ે
સૂચના અંગે ની માગ᷷દἿશકા જુઓ: ગોળ=૧, સં᷻ યા=૨, કાંટા= ૨ જો બધું જ સાચું હોય તો) 

 

ṑḘયઅવકાશ 
[આંક ૦- ૫] 
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ṑḘયઅવકાશ કૌશḕય (િવḂયઓૂḚપḘેયલ એિબિલટી) 
 
 
નીચે બતાવેલ ટપકાઓ ન ેઆંગળી લગાḗયા િવના ગણો. 

ṑḘયઅવકાશ  
આંક [૦-૪] 

 
 
 

        
   
 
 

           
 
 
 
 

 
 
 
 

         

            
 
 
 

           
 
 
 

 
 
 
 

         

 
 
 
 
 
 
 



Page 7 of 7 
 

 
ṑḘયઅવકાશ કૌશḕય (િવḂયઓૂḚપેḘયલ એિબિલટી) 
 
¾ ḗયિ᷺ત ન ેઅ᷵ર ઓળખવા કહો. 

                               ṑḘયઅવકાશ  
આંક [૦-૪] 

  
                                                   

                             
 

 
                      

                            
                            
 
 

 
                              

યાદશિ᷺ત (મેમરી) 
 
¾ આપણે શἙઆત માં જે બોḕયા હતા તે નામ અન ેસરનામા ંઅંગે તમન ેશંુ યાદ છે ત ેહવે કહો. 

 
ભરતભાઈ પટેલ 
૨૪, જનતાનગર સોસાયટી, 
મિણનગર, 
અમદાવાદ. 

………………….  …………………………………… 
……   ……………………….  ………………………. 
………………………………………………………… 
………………………………………………………… 

યાદશિ᷺ત  
[આંક ૦-૭] 

 
 

યાદશિ᷺ત (મેમરી) 
 

¾ જો ઉપરો᷺ત વḚતુઓ માં થી એક અથવા વધાર ેવḚતુઓ ફરી બોલવામાં ḗયિ᷺ત િનḙફળ ἒય તો જ આ કસોટી કરવી. જો તમામ 
વḚતુઓ ફરી બોલવા માં આવી હોય તો આ કસોટી ન કરો અન ેḗયિ᷺ત ન ે૫ આંક આપો. જો અમુક ભાગ જ ફરી થી બોḕયા 
હોય તો જમણી બાજુ ના ખાના મા ંજેત ેવḚતુ બોḕયા હોય તેની સામે િનશાની કરો. અને ન બોલાયેલી વḚતુઓ માટ ેḗયિ᷺ત ન ે
જἙરી સૂચન કરો જેમકે અ, બ ક ેક? જો ḗયિ᷺ત સાચો જવાબ ઓળખ ેતો તેને એક આંક આપો અને દરેક સાચો જવાબ જમણી 
બાજુ ના ખાના માં ઉમેરો. 

યાદશિ᷺ત  
[આંક ૦- ૫] 

 
 
 
 

ભીમાભાઈ પઢેર   ભરતભાઈ પટેલ  ભરતભાઈ પાટીલ  
 

 ફરી બોલાયેલ  

૪૨  ૨૪ 
 

 ૨૬ 
 

 ફરી બોલાયેલ  

જનતાિનવાસ   પુિનતનગર  જનતાનગર 
 

 ફરી બોલાયેલ  

વાડજ   મિણનગર  જમાલપુર  ફરી બોલાયેલ  
અમદાવાદ  
 

 બરોડા  
 

 સુરત  
 

 ફરી બોલાયેલ  

આંક 
કુલ એસીઈ III આંક  /૧૦૦ 

કુલ એમ- એસીઈ આંક /૩૦ 
  

એકાṂતા(અટἹશન) /૧૮ 
યાદશિ᷺ત (મેમરી) /૨૬ 

વા᷺પટુતા (ḏલુὖસી) /૧૪ 
ભાષા(લેḍગવેજ) /૨૬ 

ṑḘયઅવકાશ કૌશḕય (િવḂયૂઓḚપેḘયલ એિબિલટી) /૧૬ 
 

 


