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ગુજરાતી એસીઈ - III અને એમ - એસીઈ એડિમિન34ેશન અને 3કો8રંગ (આંક) માટે ની માગ>દ@શ>કા	
 

 
a"ન$uક'સ કોિ*નિટવ એ.ામી2શન III (એસીઈ – III) એ સ5િ.6 7ાના8મક કસોટી 9, : કો*નીશન ના પા5ચ => આવરી A 9: 
એકાBતા(aટeશન), યાદશિG (Hમરી), વાIપટuતા (ફ્Laeસી), ભાષા (AOગQજ), a2 STયaવકાશ કૌશVય  (િવઝ્XઓZ[Tયલ એિબિલટીઝ). 
O^રોસાયOસ િરસચ_ ઓZટ્`િલયા (O^રા, NeuRA; www.neura.edu.au) aારા a"ન$uક'સ કોિ*નિટવ એ.ામી2શન - િરવાઇઝડ 2 
બદલી 2 એસીઈ – III િવdાવવા મા5 આe^5 9. એસીઈ – III ના કuલ આ5ક ૧૦૦ 9, વh આ5ક વh સાi5 કો*નીશન jચQ 9. એસીઈ – III થી 
ચકાસણી કરવા મા5 સ`રાશ ૧૫ િમિનટ :ટલો સમય લાn 9, તથા આ5ક ની ગણતરી કરવામા5 ૫ િમિનટ :ટલો સમય લાn 9.  
 
મીની એસીઈ (એમ - એસીઈ), એસીઈ – III ની ટo5કી આpિq 9. rા5 એસીઈ – III થી કસોટી કરવી શs નથી 8યા5 એમ – એસીઈ નો ઉપયોગ 
કરી શકાય 9. એમ – એસીઈ ના કuલ આ5ક ૩૦ 9, a2 વh આ5ક વh સાi5 કો*નીશન jચQ 9. એમ- એસીઈ થી ચકાસણી કરવા મા5 લગભગ ૫ 
િમિનટ નો સમય લાn 9 a2 આ5ક vકવા તથા ગણતરી કરવા મા5 ૧ થી ૨ િમિનટ :ટલો સમય લાn 9. 
 
કસોટી Aનાર, xyો તથા zના આ5ક vકવા મા5 સચોટ ર{ z {| થી આ માગ_દiશકા  બનાવવા મા5 આવી 9. કસોટી Aતા પ{લા આ માગ_દiશકા 
~યાન થી વા5ચવી જ�રી 9. � શs હોય તો, ચકાસણી ના આ5ક સૌથી 9�e vકવા, આમ કરવા થી જવાબ સાચા 9 � ખોટા z કસોટી આપનાર 
eયિG �ઈ શક� નિહ, :થી કસોટી આપનાર eયિG ની iચતા (� જવાબ સાચા 9 � ખોટા) 2 િનવારી શકા�, a2  કસોટી ના પિરણામ પર 
iચતા ની aસર પડ� નિહ.  
 
એસીઈ – III a2 એમ –એસીઈ ડાઉનલોડ કરવા તથા પ�લી�શOસ aપ"ટ a2 િવિવધ ભાષાઓ ના a�વાદ મા� ની Qબસાઈટ 9: 
http://www.neura.edu.au/frontier/research 
 
 

એકા$તા – સભાનતા  (aટeશન -ઓિરએ01શન)  આ3ક ૦ થી ૧૦             એમ –એસીઈ 
 
કસોટી (એડિમિન<ટ્>શન): eયિG 2 �છો � આ: કયો િદવસ, તારીખ, મિહનો, વષ_, ઋ| 9. તથા, હોિZપટલ �5 નામ (aથવા િબVડ�ગ aથવા  
ન5બર � સરનાv5 હોય તો), માળ (aથવા �મ, aથવા �રી � સરનાv5 હોય તો), શ{ર, રાr a2 �શ �5 નામ આપવા કહો.  
 
આ3ક (<કોiરગ): દ`ક સાચા જવાબ મા� ૧ a5ક આપો. એક aથવા � િદવસ ની �લ તારીખ મા� ચલાવી Aવી. (દા.ત. ૭ ના બદA ૫ તારીખ ક{ 
તો). � eયિG >ી� મિહના ની ૨૩ તારીખ એમ ક{, તો z2 મિહના �5 નામ આપવા મા� કહો. � કસોટી ઘર મા5 લઇ ર�ા હોય તો, એપાટ_HOટ 
aથવા સોસાયટી �5 નામ �છો. કયા માળ પર 9 તથા કયા �મ મા5 (રસોડu5, �ઠક �મ, વn`) 9 z �છો. � એક જ માળ �5 મકાન હોય તો, ન�ક 
ના કોઈ સીમાિચOહ (લોકલ AOડમાક_) મા� �છો. જયા` ઋ| બદલાઈ રહી હોય, (:મ� માચ_ મિહના ની શ�આત મા5) a2 � કસોટી આપનાર ક{ 
"િશયાળો" તો �છો � શu5 આ કોઈ બી� ઋ| હોઈ શ�? � eયિG "ઉનાળો" ક{ તો ૧ a5ક આપો �મ� આ સમ� આ બ52 ઋ| ની aસર વત�ય 
9. પર5| � z ચોમા�5 ક{ તો ૧ a5ક આપવો નિહ. � eયિG બી� રાr મા5 થી હોય, તો ગામ aથવા શ{ર ના નામ મા� થોડી છoટછાટ આપી 
શકાય 9. :મ�, � eયિG શ{ર મા� aમદાવાદ ક{ તો ન�ક ના િવZતાર િવ� �છો. a2 � િવZતાર મા5 આજu બાજu ના િવZતાર �5 નામ ક{ 
તો z માOય રાખ�5. (દા. ત. સાર5ગ�ર ના બદA કાL�ર)  
 
ઋB: િશયાળો - ઓIટોબર થી  $uઆરી, ઉનાળો - માચ_ થી જoન, ચોમા� - જuલાઈ થી સ¡�¢બર  
 
નoધ: બદલાતી ઋ| ઓ નો સમય: િશયાળા મા5 થી ઉનાળો: માચ_, ઉનાળા મા5 થી ચોમા�: જoન, ચોમાસા મા5 થી િશયાળો - ઓIટોબર. zથી આ 
મિહનાઓ દર¢યાન ઋ| ના જવાબ મા5 બ52 ઋ|ઓ િવ� �છ�5. 
 
એEઝીઆ ના દદHઓ મા1: � દદ£ બોલી ના શ� તો z2 લખી 2 જવાબ આપવા કહો. 
 
નoધ: એમ – એસીઈ ના આ5ક મા� મા> િદવસ તારીખ મિહનો a2 વષ_ ના આ5ક vકો. ઋ| ના આ5ક ઉHરવા નિહ. ૦ થી ૪ મા5 આ5ક આપવા.  
 

એકા$તા (aટeશન) - ૩ વ<Bઓ ની નoધ (રK<ટ્>શન ઓફ ૩ આઇટNસ) - આ3ક ૦ થી ૩  
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કસોટી (એડિમિન<ટ્>શન): eયિG 2 >ણ શ�દો બોલવા a2 યાદ રાખવા કહો. શ�દો વારાફરીથી ધીH થી બોલો. શ�દો � ફરીથી બોલવા પ" 
તો કuલ ૩ વખત ફરી બોલી શકાય. eયિG 2 કહો � z આ શ�દો યાદ રા¥ કારણ � તH z2 આ પછી થી �છશો. 
 
આ3ક (<કોiરગ): આ5ક ફG xથમ ટ¦ાયલ મા� જ આપો. >§ શ�દો યાદ રાખવા મા� કuલ �ટલા ટ¦ાયલ થયા z નoધી લો. 
 

એકા$તા (aટeશન) - ૭ ની બાદ બાકી (સીરીયલ ૭ સબ<ટ્>કશન) - આ3ક ૦ થી ૫ 

 
કસોટી (એડિમિન<ટ્>શન): eયિG 2 ૧૦૦ મા5થી ૭ બાદ કરવા કહો, જવાબ મા5 : સ5©યા આ[ z નoધી લો, જવાબ ની x8�ક નવી સ5©યા મા5થી 
eયકિત 2 ૭ બાદ કરતા ર{વા મા� કહો. ૫ વખત બાદબાકી કરી A 8યા` aટકાવો.  
 
આ3ક (<કોiરગ): eયિG એ આ[લ બધા જવાબો નoધી લો a2 � �લ ક` તો પણ eયિG 2 aટકાવશો નિહ. આ[લા જવાબો 2 તપાસો. (દા.ત. 
૯૨, ૮૫ , ૭૯, ૭૨, ૬૫ - આ5ક =૩).  
 

યાદશિW (Xમરી) - ૩ વ<Bઓ ની યાદ રાખવાની Zમતા (િરકોલ ઓફ ૩ આઇટNસ) - આ3ક ૦ થી ૩ 

 
કસોટી (એડિમિન<ટ્>શન): eયિG 2 : શ�દો બોલવા તથા યાદ રાખવા ક�ા હતા z ફરી થી બોલવા કહો. 
 
આ3ક (<કોiરગ): જવાબો નoધો a2 દ`ક સાચા જવાબ મા� ૧ a5ક આપો. eયિG 2 યાદ કરવા મા5 મદદ ના કરો.  
 

વા[પટuતા (ફ્^aeસી) - aZરો - આ3ક ૦ થી ૭  

 
કસોટી (એડિમિન<ટ્>શન): કહો: “હu5 તમ2 «ળા.ર મા5થી એક a.ર આપીશ a2 એ a.ર થી શi થતા :ટલા પણ શ�દો તH કહી શકો એ 
કહો, પર5| z eયિG � Zથળ ના નામ હોવા �ઈએ નહ�. :મ � a.ર બ હોય તો િબલાડી, બરફી, બ5ગડી :વા શ�દો કહી શકો છો, પર5| તH 
બીના � બગોદરા :વા શ�દો કહી શકશો નહ�. તH સમrા? તH ત¬યાર છો? તમારી પા­ એક િમિનટનો સમય 9. હu5 ઈ®છu5 છu5 � તH "પ" a.ર 
થી શi થતા શ�દો કહો, પ થી શi થતી બધી મા>ાઓ નો ઉપયોગ કરી શકો છો. (પા,પી, પો,વn`)”  
 
આ3ક (<કોiરગ): સૌ xથમ, કuલ બોલા�લા શ�દો ની નoધ કરો. 8યાર બાદ, કuલ સાચા બોલા�લા શ�દો નoધો. સાચા બોલા�લા શ�દો મા5 ની¯ ના નો 
સમાQશ ન કરવો. ૧) એવા શ�દો : એક થી વh વખત બોલા�લા હોય, ૨) એક જ શ�દ ના aલગ aલગ �પ (પીh5, પી�, પી) , ૩) પ િસવાય 
ના a.ર થી શi થતા શ�દો, ૪) eયિG � Zથળ ના નામ a2 ૫) બહuવચન (પત5િગ^5, પત5િગયા). એસીઈ –III મા5 jચQલ પ°િત xમા§ a5ત 
મા5 આ5ક આપો. 
 

વા[પટuતા (ફ્^aeસી) - _ાણીઓ - આ3ક ૦ થી ૭            એમ –એસીઈ 
 
કસોટી (એડિમિન<ટ્>શન): કહો: "હQ તH શs એટલા xાણીઓ ના નામ આપો. z કોઈ પણ a.ર થી શi થઇ શ� 9." 
આ3ક (<કોiરગ): ફરી થી, eયિG એ બોAલા કuલ xાણીઓ ના નામ નoધો. હQ, કuલ સાચા બોલા�લા શ�દો નoધો, � ચો±સ [ટા�િત ના નામ 
બોVયા હોય તો v©ય x�િત ના નામ નો સમાQશ કરવો નિહ (દા. ત. "કoતi5" બોVયા બાદ � "પોHિરaન" a2 "aિV­શયન" ક{ તો - કuલ નામ 
= ૩,સાચા નામ = ૨, zવી જ રીz "માછલી" બોVયા બાદ "ડોિલ્ફન" a2 "e{લ" ક{ તો કuલ નામ =૩, સાચા નામ = ૨). એક જ xાણી મા� � 
Z>ી a2 �iષ એમ બ52 નામ બોVયા હોય aથવા એક જ xાણી ના aલગ aલગ નામ બોVયા હોય તો z મા� મા> એક જ આ5ક આપવો.  (દા. ત. 
હરણ, ²ગ વn`). �વ જ5|ઓ, ઐિતહાિસક, નાશ પાHલા વn` બધા જ xકાર ના xાણીઓ ના નામ માOય ગણી શકાય  (દા. ત. ^િનકોન_, 
ડાયનાસોર). � eયિG nરસમજ થી બધા જ "પ" ઉપર થી શi થતા xાણીઓ ના નામ (દા. ત. પા5ડા, પાડો, પત5િગ^5) બોલવા લાn, તો zમ2 
ફરી થી કહો � z કોઈ પણ a.ર થી શi થતા xાણીઓ ના નામ બોA.  
 

યાદશિW - એ0ટરો$eડ Xમરી - નામ તથા સરનાb3 - આ3ક ૦ થી ૭ એમ –એસીઈ 
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કસોટી (એડિમિન<ટ્>શન): કહો, "હu5 તમ2 એક નામ તથા સરનાv5 આપવા જઈ ર�ો છu5, a2 મારા બોલી ર�ા પછી તમા` એ નામ a2 સરનાv5 
બોલવાના 9. zમ આપ§ >ણ વખત કરીશu5 :થી તH z2 યાદ રાખી શકો. હu5 આ નામ a2 સરનાv5 તમ2 પછી થી �છીશ." � eયિG તમારી 
સા´ સા´ બોલવા�5 ચાL ક` તો zમ2 કહો � તH બh5 જ બોલી રહો 8યાર પછી z બોA.  
આ3ક (<કોiરગ):દ`ક વખz બોલા�લ જવાબો ની નoધ કરો પર5| આ5ક મા> >ી� વખત બોલા�લ જવાબ મા� જ આપો. (૦-૭ આ5ક) 
 

યાદશિW - >ટcો$eડ Xમરી - _dયાત eયિWઓ - આ3ક ૦ થી ૪ 

 

કસોટી (એડિમિન<ટ્>શન): eયિG 2 આપણા5 રાજય ના v©યમ5>ી �5 નામ, આપણા5 �શ ના xધાન મ5>ી �5 નામ, આપણા5 �શ ના xથમ xધાન 
મ5>ી �5 નામ, તથા આપણા5 �શ2 આઝાદી aપાવનાર આnવાન �5 નામ જણાવવા કહો.  
આ3ક (<કોiરગ): દ`ક સાચા જવાબ મા� ૧ a5ક આપો. મા> aટક (દા. ત. મોદી) બોA તો પણ z માOય 9, a2 � મા> નામ બોA (દા.ત. િવજય ) 
, તો zમ2 aટક �છો. � આµ5 નામ બોA પર5| z સા¶5 ના હોય (દા. ત. નીિતનભાઈ �પાણી), તો શoOય «ક�5. � તા:તર મા5 જ 2તા 
બદલાવવાના  હોય તો હાલ મા5 કાય_રત 2તા �5 નામ �છો. આઝાદી aપાવનાર 2તા ના નામ મા�, ગા5ધી� , સરદાર પ�લ, aથવા આઝાદી મા� 
કોઈ પણ aBeસર Zવા>O8ય ­નાની �5 નામ માOય ગણ�5. 
 

ભાષા –a0તભhવ (કોિN_i0શન) - આ3ક ૦ થી ૩  

 
કસોટી (એડિમિન<ટ્>શન): eયિG ની સમ. એક [િOસલ a2 કાગળ vકો. એક xeકટીકલ ટ¦ાયલ તરી� eયિG 2 કહો “[િOસલ ·ચકો a2 
પછી કાગળ ·ચકો.”  �લ ક` તો શoOય vકો a2 ચકાસણી �રી કરો. નિહ તો, jચeયા xમા§ બી� >ણ ટ¦ાયલ �ણ_ કરો. દ`ક ટ¦ાયલ પ{લા, 
[િOસલ તથા કાગળ 2 eયકિત ની સમ. vકો.  
આ3ક (<કોiરગ): દ`ક સાચો ટ¦ાયલ �ણ_ કરવા મા� ૧ a5ક આપો.   
 

ભાષા - વાj kખન (l010સ રાઇiટગ) - આ3ક ૦ થી ૨   

 
કસોટી (એડિમિન<ટ્>શન): eયિG 2 � વાs લખવા મા� કહો a2 � z �ના િવ� લખ�5 z ન±ી ના કરી શકતા હોય તો zમ2 થોડા િવષયો �5 
jચન કરો (દા. ત. તા:તર ની ર�ઓ, zમના શોખ, zમના પિરવાર aથવા બાળપણ). ખાસ કરી 2, � eયકિત એક જ વાs લ¥ તો zમ2 
બીજu5 વાs પણ લખવા મા� કહો.  
આ3ક (<કોiરગ): �ડણી તથા eયાકરણ ની �લો પર ~યાન આપો. eયિG aલગ aલગ િવષય પર બ52 વાs લખી શ� 9; વાsો એક જ િવષય 
પર હોવા જ�રી નથી. � eયિG ક{વા છતા5 પણ એક જ વાs લ¥, તો zના આ3ક કાપી લો.  
 

આ3ક (<કોiરગ)  વાjરચના 

૨  :મા5 કોઈ પણ �ડણી � eયાકરણ ની �લો ના હોય zવા � વાsો. ~યાન રાખો � બ52 વાsો એક જ િવષય પર હોવા 
જ�રી નથી. 
દા. ત. મ2 સvS િકના` જ�5 પસ5દ 9. મા` >ણ બાળકો 9.  

૧  eયાકરણ aથવા �ડણી ની �લ વાળા � વાsો.  
કોઈ પણ �લ વગર �5 એક વાs.  
દા.ત. "મ2 દરીઆ િકના` જo3 પસ5દ 9. aH ગઈ કાA દરશન કરવા ગયા હતા.."  
"મ2 ભજન સા5ભળવા ગH 9." (ક�ા પછી પણ eયિG બીજu5 વાs લખતા નથી)  

૦ eયાકરણ a2/aથવા �ડણી ની �લ સા´ �5 એક વાs.  
થોડા શ�દજoથો. (દા.ત. "ભજન ગH"), Zથળ �5 નામ (દા.ત. "િસિવલ હોિZપટલ") aથવા કોઈ eયિG �5 નામ.  
વાs લખી શકતા નથી.  

 

ભાષા - શpદ qનરાવતrન (iસગલ વડr િરપી1શન) - આ3ક ૦ થી ૨ 

 

કસોટી (એડિમિન<ટ્>શન): તH એક શ�દ બોલો a2 તમારા બોVયા પછી eયિG 2 બોલવા મા� કહો zમ બધા શ�દો એક પછી એક બોલો.  
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આ3ક (<કોiરગ): જયા` eયિG બોલવા મા5 વ®¯ રોકાય, બોલવામા5 વધા` ¸મ ક`, aથવા ચો©µ5 ના બોA તો z માOય નથી. મા> પ{લો જ xય¹ 
નoધો. � બધા જ શ�દો સાચા બોA તો ૨ , � >ણ સાચા હોય તો ૧, a2 � � � zથી ઓછા શ�દો સાચા હોય તો ૦ આપો.  
 

ભાષા - કiવત qનરાવતrન (_ોવબr િરપી1શન) - આ3ક ૦ થી ૨ 

 

કસોટી (એડિમિન<ટ્>શન): eયિG 2 કહો � દ`ક ક{વત તમારા બોVયા પછી આ�હoબ zજ રીz બોA. 
 
આ3ક (<કોiરગ): આ5િશક રીz સાચા જવાબો માOય નથી (દા.ત. ચમ� એ બh5 સો� ના હોય.) દ`ક સાચી રીz બોAલી ક{વત મા� ૧ a5ક આપો.  
 
નoધ: દ`ક ક{વત બોVયા પછી, તH eયિG 2 �છી શકો � " આ ક{વત નો શu5 aથ_ 9?" aથવા, " :§ આ ક{વત પ{લા ના સા5ભળી હોય z2 
તH �વી રીz સમ�વશો?" આમ કરવા થી તH zમની બોલવા તથા િવચારવા ની .મતા �5 તારણ કાઢી શકશો.  
 

ભાષા - િચs નામા3કન (ઓpt[ટ uમvગ) - આ3ક ૦ થી ૧૨ 

 

કસોટી (એડિમિન<ટ્>શન): eયિG 2 દ`ક િચ> �5 નામ આપવા કહો.  
 
આ3ક (<કોiરગ): સાચા જવાબો આ vજબ 9: ચમચી, ચોપડી aથવા �Zતક, ગાય, મોર, હથોડી, ·ટ, તબલા, ગeડો, ડોલ, સાઇકલ, મગર a2 
વા5સળી. 
દ`ક સાચા જવાબ મા� ૧ a5ક આપો.  
 

ભાષા - a3તભhવ (કોિN_i0શન) - આ3ક ૦ થી ૪ 

 

કસોટી (એડિમિન<ટ્>શન): આ[લ jચના xમા§ eયિG 2 િચ> બતાવવા કહો. િચ> ના નામ aથવા aથ_ િવ� eયિG 2 કશu5 ક{શો નિહ.  
 
આ3ક (<કોiરગ): દ`ક સાચા જવાબ મા� ૧ a5ક આપો. eયિG �z �લો �ધારી શ� 9.  
 

ભાષા - વા3ચન (રીiડગ) - આ3ક ૦ aથવા ૧ 

 
કસોટી (એડિમિન<ટ્>શન): eયિG 2 દ`ક શ�દ મો� થી (�ર થી સ5ભળાય z રીz) વા5ચવા કહો. 
 
આ3ક (<કોiરગ): � પા5¯ય શ�દો સાચી રીz વા5®યા હોય તો ૧ a5ક આપો. � શs હોય તો, કયા શ�દ મા5 �લ થાય 9 નoધો.  
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wxયaવકાશ કૌશzય (િવઝ્{ઓ<|xયલ એિબિલટીઝ) - એક બી} u ~દી u જતી aન3ત આ�િતઓ 
(ઇ0ટરl[ટvગ ઇન્ફીનીટી ��સ) - આ3ક ૦ aથવા ૧ 
 
કસોટી (એડિમિન<ટ્>શન): eયિG 2 એક બી� 2 9દી 2 જતી aન5ત આ»િતઓ દોરવા મા� કહો.  
આ3ક (<કોiરગ): � એક બી� 2 9દી 2 જતી � aન5ત આ»િત દો`લી હોય તો ૧ a5ક આપો. ગોળા 9દાતા હોવા જ�રી 9 a2 z મા> બાજu 
બાજu મા5 દો`લા વ|_ળ :વા લાગવા �ઈએ નિહ.   
 
આંક ૦ 
 

આંક ૧  
 

 

wxયaવકાશ કૌશzય (િવઝ્{ઓ<|xયલ એિબિલટીઝ) - ૩ડી વાયર �uબ - આ3ક ૦ થી ૨ 

 
કસોટી (એડિમિન<ટ્>શન): eયિG 2 ૩ડી વાયર ¼uબ ની આ»િત ની નકલ કરવા કહો.  
આ3ક (<કોiરગ): ૨ a5ક આપવા મા� ¼uબ મા5 ૧૨ લાઈન હોવી જ�રી 9, � બધી જ લાઇન એક સરખા માપ ની ના પણ હોય z છતા5 ૨ આ5ક 
આપવા. � આ»િત મા5 ૧૨ કરતા ઓછી લાઇન હોય, પર5| ¼uબ નો આકાર જળવાઈ ર{તો હોય તો ૧ a5ક આપવો. 
આંક ૧  

 

આંક ૨  
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wxયaવકાશ કૌશzય (િવઝ્{ઓ<|xયલ એિબિલટીઝ) - ઘિડયાળ - આ3ક ૦ થી ૫ એમ –એસીઈ 

 
કસોટી (એડિમિન<ટ્>શન): eયિG 2 આ5કડા લ¥લી ઘિડયાળ દોરવા મા� કહો (આ5કડા a5Be� aથવા ગuજરાતી બ52 ભાષા મા5 માOય ર{�). 
જયા` z દોરી ર{ 8યા`, પા5ચ વાગી 2 દસ િમિનટ પર કા5ટા દોરવા કહો. � eયિG 2 પોતાની દો`લી xથમ ઘિડયાળ પસ5દ ન આQ a2 બી� 
દોરવા ઇ®છતા હોય, તો zમ2 zમ કરવા દો a2 બી� વખત દો`લી ઘિડયાળ 2 a5ક આપો. � eયિG 2 �લો �ધારવી હોય તો z �5સી 2 
�ધારી શ� 9.  
 
આ3ક (<કોiરગ): ની¯ દશ�Qલ jચના vજબ કuલ પા5ચ �ધી a5ક આપી શકાય 9.  
 
 
વBrળ 
 

 
� eયવિZથત વ|_ળ દો`લ હોય તો ૧ a5ક આપો. 

 
આ3કડા 

 
� બધા આ5કડા વ|_ળ મા5 eયવિZથત સમાન �[ લ¥લા હોય તો ૨ a5ક આપો. આ5કડા aથવા વ|_ળ સાધારણ વા5કા હોય તો 
ચલાવી Aવા5.  
� બધા જ આ5કડા લ¥લા હોય પર5| z સમાન �[ ન લ¥લા હોય aથવા વ|_ળ ની બહાર લ¥લા હોય તો ૧ a5ક આપો. 
� બધા જ આ5કડા ન લ¥લા હોય તો શoOય આપો.  
 

 
કા3ટા 
 

 
� બ52 કા5ટા દો`લા હોય, zમની લ5બાઈ xમાણ મા5 રા¥લી હોય (aથવા તH �છી શકો � કયો મોટો કા5ટો 9 a2 કયો 
નાનો), a2 સાચી જ*યા એ દો`લા હોય તો ૨ a5ક આપો. 
બ52 કા5ટા સાચી જ*યા એ દો`લા હોય પર5| zમની લ5બાઈ ખોટી હોય તો ૧ a5ક આપો. 
બ52 કા5ટા દો`લા હોય પણ મા> એક જ કા5ટો સાચી જ*યા એ તથા સાચી લ5બાઈ નો હોય તો ૧ a5ક આપો.  
બ52 કા5ટા દો`લા હોય પણ બ52 ની લ5બાઈ ખોટી હોય તથા મા> એક જ કા5ટો સાચી જ*યા એ હોય તો શoOય આપો. 
બ52 કા5ટા � ખોટી જ*યા એ a2 ખોટી લ5બાઈ થી દો`લા હોય તો શoOય આપો. 
� એક જ કા5ટો દો`લ હોય તો શoOય આપો.  
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આંક ૧  આંક ૨  આંક ૨  
વ|_ળ (૧); બધા જ આ5કડા લ¥લ 9 z Zપ½ 
નથી (૦); કા5ટા sા5 દો`લ 9 z Zપ½ નથી. 
(૦) 

વ|_ળ (૧); એક કા5ટો સાચી જ*યા એ તથા સાચી 
લ5બાઈ થી દો`લ 9 (૧) 
 
 

વ|_ળ (૧); બધા જ આ5કડા લ¥લા 9 
પર5| વ|_ળ ની a5દર નથી. (૧) 

આંક ૨ આંક ૩ આંક ૩  
વ|_ળ (૧); બધા જ આ5કડા Zપ½ લ¥લ 9 
પર5| વ|_ળ ની  a5દર નથી (૧); બ52 કા5ટા 
દો`લ 9 પર5| એક જ લ5બાઈ ના દો`લ 9 
તથા એક જ કા5ટો સાચી જ*યા એ દો`લ 
9.(૦
) 

વ|_ળ (૧); બધા જ આ5કડા લ¥લ 9 a2 
સxમાણ લ¥લ 9 (આખી ઘિડયાળ થોડી વા5કી 
દોરી હોય તો z માOય 9) (૨); એક જ કા5ટો 
દો`લ 9 (૦).  

વ|_ળ (૧); આ5કડા વ|_ળ ની a5દર નથી 
a2 ૧૦ નો આ5કડો � વખત લ¥લ 9 
(૦); બ52 કા5ટા બરાબર જ*યા એ a2 
સાચી લ5બાઈ થી દો`લ 9 (૨).  

આંક ૩  આંક ૪  આંક ૪  
વ|_ળ (૧); aસમાન રીz લ¥લ આ5કડા (૧); 
એક કા5ટો જ બરાબર લ5બાઈ a2 જ*યા પર 
દો`લ 9(૧)  
                                       
 

વ|_ળ (૧); બધા જ આ5કડા લ¥લ 9 પર5| 
xમાણસર ગોઠવા�લા નથી (૧); બ52 કા5ટા 
બરાબર જ*યા એ a2 બરાબર લ5બાઈ થી દો`લ 
9 (૨) 
              

વ|_ળ (૧); આ5કડા xમાણસર ગોઠવા�લ 
9 (૨); એક જ કા5ટો સાચી રીz a2 સાચી 
લ5બાઈ થી દો`લ 9 (૧)  

આંક ૫  
વ|_ળ (૧), ઘિડયાળ મા5 સxમાણ િવભા�ત ક`લ આ5કડા (૨), બ52 કા5ટા બરાબર લ5બાઈ a2 જ*યા એ દો`લ 9 (૨)                                                                           
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પરl���aલ એિબિલટીઝ – ટપકા3 ની ગણતરી - આ3ક ૦ થી ૪ 

 
કસોટી (એડિમિન<ટ્>શન): eયિG 2 કહો � દ`ક ખાના5 મા5 આ[લા ટપકા5 ની ગણતરી ક`. પણ આ5ગળી «કી 2 ટપકા5 ની ગણતરી કરતા રોકો.   
આ3ક (<કોiરગ): દ`ક સાચા જવાબ મા� ૧ આ5ક આપો. સાચા જવાબો: ૮, ૧૦, ૯ a2 ૭.  
 

પરl���aલ એિબિલટીઝ - aZર ઓળખ - આ3ક ૦ થી ૪ 

 
કસોટી (એડિમિન<ટ્>શન): eયિG 2 દ`ક ખાના5 મા5 ર{લ a.ર 2 ઓળખવા કહો. eયિG a.ર તરફ આ5ગળી ચ�ધી શ� 9. 
આ3ક (<કોiરગ): દ`ક સાચા જવાબ મા� ૧ આ5ક આપો. સાચા જવાબો: ક, મ , a a2 ટ.   
 
એEઝીઆ ના દદHઓ મા1: � eયિG ટપકા5ઓ aથવા a.ર ના કહી શ�, તો zમ2 જવાબ લખવા �5 કહો. aથવા, a.ર નો aવાજ કરવા મા� 
કહો (દા. ત. "મમમ"). 
 
 

યાદશિW (Xમરી ) - નામ au સરનાb3 યાદ રાખવાની Zમતા (િરકોલ ઓફ uમ એ0ડ aડ્>સ ) - 
આ3ક ૦ થી ૭ 

એમ –એસીઈ 

 
કસોટી (એડિમિન<ટ્>શન): eયિG 2 કહો: "આપ§ શ�આત મા5 : બોVયા હતા z નામ a2 સરનામા5 a5n તમ2 શu5 યાદ 9 z હQ કહો."  
આ3ક (<કોiરગ): કસોટી મા5 આ[લી માગ_દiશકા 2 a�સરી 2 દ`ક સાચા જવાબ મા� ૧ a5ક આપો. 
 

ભરતભાઈ પ�લ  
૨૪, જનતાનગર સોસાયટી, 

મિણનગર, 
aમદાવાદ. 

 
ઉદાહરણ ૧a  
ભીમાભાઇ પ�લ 
૨૮ જનતાનગર સોસાયટી  
મિણ�ર  
..... 

૦+૧ 
૦+૧+૧ 
૦ 
૦ 

આ5ક ૩/૭ 

 
ઉદાહરણ ૨a 
ભરતભાઈ પ�લ 
૨૪ મિણનગર સોસાયટી 
..... 
aમદાવાદ  

૧+૧ 
૧+૦+૧ 
૦ 
૧ 

આ5ક ૫/૭ 

 
ઉદાહરણ ૩a 

ભરતભાઈ  પાટીદાર 
૭૫ શાયોના િસટી 
ઘાટલોિડયા 
aમદાવાદ 

૧+૦ 
૦+૦+૦ 
૦ 
૧ 

આ5ક ૨/૭  
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યાદશિW (Xમરી ) - નામ au સરનાb3 ઓળખવાની Zમતા (>ક�નીશન ઓફ uમ એ0ડ aડ્>સ ) - આ3ક ૦ થી ૫ 

 
કસોટી (એડિમિન<ટ્>શન): � eયિG આગળ ની કસોટી મા5 થી એક aથવા વધા` વZ|ઓ યાદ કરવા મા5 િનષ્ફળ �ય તો જ આ કસોટી 
કરવી. આ કસોટી થી આપ§ eયિG 2 z : વZ|ઓ �Vયા હોય z યાદ કરવા ની તક આપીએ છીએ. � eયિG બધી જ વZ|ઓ સાચી 
બોVયા હોય તો આ કસોટી કરવી નિહ a2 eયિG 2 ૫ a5ક આપવા. પર5|, ઘણા eયિG આ5િશક રીz જ નામ તથા aટક યાદ કર�. સૌxથમ, 
eયિG એ આ[લ સાચા જવાબો ની ઘાટા ક`લ ખાના5 મા5 િનશાની કરો a2 પછી eયિG 2 કહો,"હu5 તમ2 થોડા િવકVપો આપીશ, તH z મા5 થી 
સાચા જવાબ ક{�,શu5 એ a, બ � પછી ક હ|5?" 
આ3ક (<કોiરગ): દ`ક સાચા જવાબ મા� ૧ a5ક આપો. આગળ ની કસોટી મા5 દ`ક સાચી યાદ ક`લી તથા આ કસોટી મા5 દ`ક સાચી ઓળ¥લી 
વZ|ઓ મા� eયિG આ કસોટી મા5 કuલ ૫ a5ક xા6 કર�.   
ઉદાહરણ ૧ બ (ઉદાહરણ ૧ a _મા�)  
"જનતા નગર" ની જમણી બાજu ના ઘાટા ખાના મા5 પ{લા સા¶5 િનશાન કરો કારણ 
� eયિG 2 જયા` પ{લા �છ્^5 8યા` z§ zનો સાચો જવાબ આ¡યો હતો. હQ 
eયિG 2 �છો :  

eયિG ના જવાબો: 
 

 

મe તમ2 ક^5 નામ ક¿u5 હ|5? ભીમાભાઈ પÀર, ભરતભાઈ પ�લ, � ભરતભાઈ 
પાટીલ?  

ભરતભાઈ પ�લ ૧ 

ન5બર કયો હતો? ૪૨, ૨૪ � ૨૬? ૨૬ ૦ 
િવZતાર કયો હતો? વાડજ, મિણનગર � જમાલ�ર? મિણનગર ૧ 
શ{ર ક^5 હ|5? aમદાવાદ, બરોડા � �રત? બરોડા ૦ 
  + ૧ (જનતાનગર) 

આ3ક: ૩/૫ 
 
ઉદાહરણ ૨ બ (ઉદાહરણ ૨ a _મા�) 

"ભરતભાઈ પ�લ", "૨૪" a2 "aમદાવાદ" ની જમણી બાજu ના ઘાટા ખાના મા5 
પ{લા સા¶5 િનશાન કરો કારણ � eયિG2 જયા` પ{લા �છ્^5 8યા` z§ zનો 
સાચો જવાબ આ¡યો હતો. હQ eયિG 2 �છો:  

eયિG ના જવાબો: 
 

 
 

તમ2 ક¿u5 હ|5 z સોસાયટી �5 નામ ક^5 હ|5? જનતાિનવાસ, �િનતનગર � 
જનતાનગર? 

જનતાનગર  ૧ 

તમ2 ક{લ િવZતાર કયો હતો? વાડજ, મિણનગર � જમાલ�ર? મિણનગર ૧ 
  +૩(ભરતભાઈ પ�લ, ૨૪, 

aમદાવાદ) 
આ3ક: ૫/૫ 

 
ઉદાહરણ ૩ બ (ઉદાહરણ ૩ a _મા�) 

"aમદાવાદ" ની જમણી બાજu ના ઘાટા ખાના5 મા5 પ{લા સા¶5 િનશાન કરો કારણ � 
eયિG 2 જયા` પ{લા �છ્^5 8યા` z§ zનો સાચો જવાબ આ¡યો હતો. હQ 
eયિG 2 �છો: 

eયિG ના જવાબો: 
 

  

મe તમ2 ક^5 નામ ક¿u5 હ|5? ભીમાભાઈ પÀર, ભરતભાઈ પ�લ, � ભરતભાઈ 
પાટીલ?  

ભીમાભાઇ પાÀર ૦ 

ન5બર કયો હતો? ૪૨, ૨૪ � ૨૬? ૪૨ ૦ 
તમ2 ક¿u5 હ|5 z નામ ક^5 હ|5? જનતાિનવાસ, �િનતનગર � જનતાનગર? �િનતનગર ૦ 
તમ2 ક{લ િવZતાર કયો હતો? વાડજ, મિણનગર � જમાલ�ર?   જમાલ�ર ૦ 
  +૧ (aમદાવાદ) 

આ3ક: ૧/૫ 
 
 
 

આ3ક (<કોiરગ) : એસીઈ - III au એમ- એસીઈ ના �s bજબ (ડોXન વાઇસ) au કuલ આ3ક 
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આ3ક (<કોiરગ): દ`ક પા5ચ => (ડોHઈન) [એકાBતા (aટeશન), યાદશિG (Hમરી), વાIપટuતા (ફ્Laeસી), ભાષા (AOગQજ), STયaવકાશ 
કૌશVય (િવઝ્XઓZ[Tયલ એિબિલટીઝ)] મા5 આ[લ કસોટીઓ નો સરવાળો કરવાથી એસીઈ - III ના => vજબ આ5ક મળ�. a2 દ`ક => ના 
કuલ આ5ક નો સરવાળો કરવા થી એસીઈ - III ના કuલ આ5ક ( /૧૦૦) મળ�. મીની એસીઈ ના આ5ક ( /૩૦) મા� ઘાટા ક`લા ખાનાઓ નો સરવાળો 
કરો.  
 
નoધ:મીની એસીઈ - ના કuલ આ5ક મા� ઓિરaeટશન મા5 મા> ૪ a5ક ની કસોટી નો સમાQશ થાય 9. ઋ| ની કસોટી zમા5 ઉHરવા મા5 આવતી નથી.  
 
એસીઈ - III ના ૮૮ a2 ૮૨ કટ-ઑફ આ5ક િડHિOશયા ની શ5કા jચQ 9. zમ જ, એમ-એસીઈ ના કuલ ૩૦ મા5થી ૨૫ a2 ૨૧ આ5ક િડHિOશયા ની 
શ5કા jચQ 9.  કયા કટ-ઑફ આ5ક નો ઉપયોગ કરવો z ઉÃeશ (િÄિનક મા5 � સ5શોધન મા�) a�સાર ન±ી કર�5. સ5Qદનશીલતા 
(­િOસિટિવટી) a2 િZ[સિફિસટી (ચો±સતા) મા� ની¯ ની માિહતી જuવો.  
 
 
કટ-ઑફ સ3�દનશીલતા (lિ0સિટિવટી)  ચો�સતા (િ<|સિફિસટી) 

એસીઈ - III   

૮૮ ૧.૦0 ૦.૯૬ 
૮૨ ૦.૯૩ ૧.૦0 

એમ- એસીઈ  

૨૫ ૦.૮૫ ૦.૮૭ 
૨૧ ૦.૬૧ ૧.૦0 

 


