
 
  

 

ADDENBROOKE’S COGNITIVE EXAMINATION – ACE-III 
Korean Version A (2016) 

(translated and adapted by SY Lee) 
��: 
����: 
���� �� ��:  
                                                       

���: ____/___/___  
���: _____________________________ 
����: ______________ 
��: _______________________________ 
���: �����_____ / ����_____ 

���                                                                                      * ��  � M-ACE ���  �  

Ø 질문: 지금 날짜가 
어떻게 되나요? 

Ø 질문: 지금 장소가 
어떻게 되나요? 

년도  
_________ 
몇  층  
_________ 

월  
_________ 
임상과  
_________ 

일  
___________ 
병원명  
___________ 

요일  
___________ 
시 /군 /구  
___________ 

계절  
___________ 
특별, 광역 시 /도  
___________ 

 주의력    
[점수 0-5] 

 
주의력   

 [점수 0-5] 

 
���  

Ø 지시: “제가 세 가지 단어를 말할 겁니다. 저를 따라서 말해보세요. : 레몬, 열쇠, 공”  ____  ____  ____  
피검자가 따라서 말하고 나면, 지시합니다. “나중에 다시 물어볼 거니까 꼭 기억하고 있으세요”. 

Ø 점수는 첫 시도에만 매긴다 (필요 시, 3회까지 반복할 수 있다).                                 반복 횟수 : _____ 

주의력  
 [점수 0-3] 

 
 

���  

Ø 지시: “100에서부터 7을 빼볼까요? 멈추라고 할 때까지 뺄셈 값에서 계속해서 7을 빼보세요.” 
Ø 피검자가 만약 실수해도, 중단시키지 않습니다. 피검자가 지속하게 하고 그 후 답을 제대로 빼는지 
확인합니다. (예, 93, 84, 77, 70, 63 – 채점은 4점). 

Ø  5번의 뺄셈이 이뤄지면 중단시킵니다. (93, 86, 79, 72, 65): ____   ____   ____   ____   ____               

주의력  
 [점수 0-5] 

 
 

���  

Ø 질문: ‘따라 말하고 기억하라고 한 3가지 단어가 뭐였죠? ’ _______  ________   ________ 기억력    
[점수 0-3] 

 
���  

Ø 글자 : 제가 글자를 제시하면 해당 글자로 시작하는 단어들을 최대한 많이 대보세요. 예를 들어 ‘ㅅ’을 
제시하면, ‘신발’, ‘상투’, ‘신랑’, ‘신부’ 등의 단어들을 말씀하면 됩니다. 그러나 ‘서현’ 또는 ‘서울’과 같은 
인명이나 지명은 안됩니다. 이해가 되나요? 준비되셨나요? 대답시간은 1분 입니다. 글자는 ‘ㅈ’ 입니다.  

유창성  
 [점수 0 – 7] 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

≥ 18 7 
14-17 6 
11-13 5 
8-10 4 
6-7 3 
4-5 2 
2-3 1 
0-1 0 
total correct 

  

Ø 동물  : “ 동물 이름대기를 하겠습니다. 1분간 글자와 상관 없이 최대한 많은 동물들을 대보세요.” 

유창성   
[점수 0 – 7] 

 
 

    

≥ 22 7 
17-21 6 
14-16 5 
11-13 4 
9-10 3 
7-8 2 
5-6 1 
<5 0 

total correct 

  

���  

 * 

 



modified 13/11/2015 

Ø 지시: 제가 한 사람의 주소와 이름을 제시할 겁니다. 따라 말해보세요. 외울 수 있도록, 총 3회 실시할 
겁니다. 나중에 주소와 이름을 다시 물어볼 겁니다. 
점수는 세 번째 시도 것만 매깁니다. 

기억력  
 [점수 0 – 7] 

 
 

 
 

 첫  번째  시도  둘째  시도  세 번째 시도 

충청북도 
괴산군 
불상면 문무로 73  
이준 부장 

______________ 
______________ 
 
______  _______  _____ 
______  _______ 

______________ 
______________ 
 
______  _______  _____ 
______  _______ 

______________ 
______________ 
 
______  _______  _____ 
______  _______ 

���  
Ø 현재 대통령 이름은?    ………………………………………………………………………..                                                   
Ø 현재 서울특별시 시장의 이름은?   .………………………………………………………                                
Ø 미국 대통령 이름은? .......………………………………………………………………………………...                                                        
Ø    1970년대에 살해된 한국 대통령 이름은? ..………………………………………… 

기억력  
[점수 0 – 4 ] 

 

��  
 사전테스트: 피검자 앞에 펜과 종이를 두시고 연습과제로 “펜을  집어  들고  그  다음  종이를  집어보세요 .” 라고 
지시를 내립니다. 만약 틀리면, 점수로 ‘0’을 매기고 더 이상 검사를 진행하지 않습니다. 
Ø 피검자가 연습과제를 잘 수행했다면, 아래의 세 가지 지시를 합니다.  

•  “펜  위에  종이를  올려두세요”  
•  “종이  말고 , 펜을  집어보세요” 
•  “종이를  만진  후에  펜을  저에게  건네보세요”  

        참고: 각 지시 전에 펜과 종이를 피검자 앞에 놓아두십시오. 

언어  
[점수 0-3] 

 
 

��  
Ø 지시: “어떠한 주제로든 문장을 2개 적어보세요. 축약 없이 완전한 문장을 써보세요.” 만약, 피검자가 뭐에 

관하여 쓸지 어쩔 줄 몰라 한다면, 몇 가지 주제를 제시해볼 수 있다. “예를 들어, 최근에 놀러 간 일이나, 
취미활동, 가족 이나 어린 시절에 관하여 문장을 만들어보세요.” 만약 문장을 하나만 작성한다면, 두 번째도 
쓰도록 독려한다.  
문장들은 반드시 주어와 동사를 포함해야 하고, 맞춤법이나 철자의 오류는 감점한다. 문장들이 같은 주제를 담을 필요는 
없다. 더 자세한 정보는 채점 설명서를 참조한다. 

언어  
[점수 0-2] 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
언어  
Ø 지시: 발음을 따라 해보도록 합니다: ‘성탄절축제’; ‘소원성취’;  ‘텔레비젼스타’; ‘찹쌀탕수육’ 
모두 정확하게 말하면 2점; 틀린 발음이 하나 있으면 1점; 두 개 이상 틀리면 0점. 

언어  
[점수 0-2] 

 
언어  
Ø 지시: 속담을 따라서 말해보세요. 

‘백지장도  맞들면  낫다 ’ 
언어  

[점수 0-1] 

 
Ø 지시: 발음을 따라 해보도록 합니다 

‘구슬이  서  말이라도  꿰어야  보배 ’ 
언어  

[점수 0-1] 

 
언어  

 



modified 13/11/2015 

Ø 피검자에게 다음 그림들의 이름을 대도록 한다: 

 
 

언어  
[점수 0-12]     

 
 
 
 
 
 
 
 
 

언어  

Ø 위의 그림을 활용해서 다음 질문들을 한다:  
• 왕국과 관련 있는 것은요? …………………………………………….. 
• 사막에 사는 것은요? …………………………………………….. 
• 남극에서 발견되는 것은요?                   …………………………………………….. 
• 선박과 관련 있는 것은요?                 ……………………………………………. 

 

언어  
[점수 0-4] 

 
 
 

언어  
Ø 지시: 다음 글자를 읽도록 하세요:  (다 맞은 경우만 1점을 준다.) 

 

���    ���    ��  
 

���     ���  

언어  
[점수 0-1] 

 
 
 

시공간  능력  



modified 13/11/2015 

 
Ø 무한 도형: 피검자에게 이 도형을 따라서 그려보도록 하기.  

 

시공간  
[점수 0-1] 

 
 

 
 
 
 
Ø 육면체: 피검자에게 따라 그려보도록 해보기 (점수 매기기는, 설명서 참조). 시공간   

[점수 0-2] 

 
 
 

 
 
 
 
 
Ø 시계 : 피검자에게 숫자를 넣어서 시계판을 그리도록 한다. 그 다음에, 시침과 분침을 다섯 시 십 분을 

가리키도록 한다. (점수 매기기는, 설명서 참조: 원 = 1, 숫자 = 2, 시계바늘 = 2 ; 모두 맞을 경우). 
 
 

시공간  
[점수 0-5] 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
시공간  능력   

 



modified 13/11/2015 

 
Ø 점이 몇 개 인가요? 손으로 세지 않고, 눈으로 보고 점들이 몇 개인지 말해주세요. 

시공간  
 [점수 0-4] 

 
 

        
   
 
 

           
 
 
 
 

 
 
 
 

         

            
 
 
 

           
 
 
 

 
 
 
 

         

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



modified 13/11/2015 

시공간  능력  
Ø 어떤 글자인지 맞춰보세요. 시공간  

[점수 0-4]     

     

                                                   

 

 

 
                            

 

 

 
기억력  
Ø 질문 “검사 시작 시에 반복해서 외웠던 주소와 명칭에 대해서 기억나는 대로 다 말해보세요.” 
 
 
 
 
충청북도 
괴산군 
 불상면 문무로 73 
이준 부장 

______________ 
______________ 
 
_______   ________    _____ 
______   _______ 

기억력  
[점수 0-7] 

 
 

기억력  
Ø 위 검사에서 한 개 이상 회상하지 못 한 경우에만 지금 검사를 합니다. 다 기억했다면 현 검사를 시행할 필요 

없이 자동으로 5점을 부여한다. 정확하게 회상한 항목은 가장 우측에 빗금 쳐진 빈 박스에 체크합니다. 회상 
못 한 나머지 항목에 대해서만 다음과 같이 지시합니다. “지금부터 기억 못한 부분에 대한 힌트를 세가지 
들려드리겠습니다. 그 중 맞는 것을 골라주세요.  맞게 재인된 항목마다 1점을 부여한다. 

기억력  
[점수 0-5] 

 

충청북도  경상북도  충청남도  회상됨  
청송군  괴산군  예산군  회상됨  
불상면 문우로  물상면 문무로  불상면 문무로  회상됨  
37  73  76  회상됨  
김준 부장  이준 부장  이준 과장  회상됨  
점수  

총  ACE-III 점수                /100 
총  M-ACE 점수  /30 

  
주의력                 /18 
기억력                /26 
유창성                /14 
언어                /26 
공간                /16 

 

 


